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RUIDO Y CIUDADANIA
01. Introduccion

—> 3 patas para sostener los argumentos:

CONVENIO BIG DATA
DE AARHUS
(1998)

INTERNET
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O01. Introduccidn

—> Convenio de Aarhus

“Convenio sobre el acceso a la informacion, la participacion

™ P
del publico en latoma de decisiones y el acceso a la justicia @D . 4‘?\?}0
en materia de medio ambiente, hecho en Aarhus (Dinamarca), § \ 'v'*_g,
el 25 de junio de 1998". £ / \ =
z @
2 P =

10° principio de la Declaracién de la Cumbre de Rio de Janeiro
(1992) JUSTICE

AARHUS CONVENTION

Se definié el marco politico internacional de la democracia o vanip ot

participativa en cuestiones medioambientales, poniendo en
valor el principio del “poder para el pueblo”



RUIDO Y CIUDADANIA

O01. Introduccidn

—> Internet

Manido concepto de las telecomunicaciones
gue nacio en 1969, evolucionando desde un
origen militar hasta suponer una verdadera
catarsis en la Historia Humana al permitir a
cualquier persona, en cualquier lugar del
mundo, el acceso mediante un dispositivo
comun (movil, conexion ADSL, Wifi, television,
etc.) a todo el conocimiento humano volcado en
la red, asi como a numerosas capacidades
telematicas (gestiones administrativas,
profesionales, culturales, educativas, etc.).
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O01. Introduccidn

—> Big Data
n”: TAREET
: : L. : L. s OO = W
Aplicaciones y técnicas informaticas o HN ESHWW TN o
LAREER  CONTINUES Slllll.l.l mppﬂm RS CIPTRE WITH
relacionadas con la gestion de datos s GOMPLEX et INTERNET ' 5 g
- - e s | O
masivos, cuyas acciones se pueden resumir 11 MﬁH%ﬁE%dI[FTI[Emm E
en: wmu‘ﬁu'u’ﬂn %E & B - SIZ[
SV AL Pstomage®
Captura, Almacenamiento, Busqueda, SEARCH Ifﬁllﬁ =

Comparticion, Andlisis, y Visualizacion

MySQL, PostgreSQL, “lenguaje de consulta

estructurado” SQL
MongoDB bases de datos NoSQL
Oracle (software privativo)

n PostgreSQL
MySaolL.

d I_Z 2
‘ mongoDB [e/L7al=4 6
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O01. Introduccidn

% c,QUé es participacién? VECINO : PARTICIPA Y DECIDE
“Conjunto de acciones o iniciativas que pretenden impulsar
el desarrollo local y la democracia participativa a través de
la integracion de la comunidad al ejercicio de la politica.
Estad basada en varios mecanismos para que la poblacion
tenga acceso a las decisiones del gobierno de manera
independiente sin necesidad de formar parte de la
administracion publica o de un partido politico”.

Al menos debe haber dos “partes”. En nuestro caso:
GOBIERNO y CIUDADANOS
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O01. Introduccidn

—> ¢Qué es participacion?

Conceptos:

Comunicacion bidireccional, compromiso, corresponsabilidad.
Estrategia de participacion, la revision y supervision mutua, la documentaciéon
del proceso, lainformacién y latoma de decisiones.

Herramientas de participacion: eventos informativos (jornadas, convocatorias
propias, uso de los medios de comunicacion, etc.), las encuestas, los grupos de
trabajo/talleres, la mediacion y los foros.
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02. Marco Legal en participacion

—> Directiva 2002/49/CE de Ruido

Articulo 8. Planes de accion 7. Los Estados miembros garantizardn que se consulte a la
poblacion sobre las propuestas de planes de accion, que se les
ofrezca a tiempo la posibilidad efectiva de participar en la
preparacion y revision de los planes de accion, que el resultado
de dicha participacién se tenga en cuenta y que se mantenga
informados a la poblacion sobre las decisiones adoptadas.
Deberdn establecerse plazos razonables que permitan a la
poblacion disponer del tiempo suficiente para intervenir en
cada una de las fases.

Cuando la obligacién de llevar a cabo un procedimiento de
participacion de la poblacion se derive simultineamente de la
presente Directiva y de alguna otra norma comunitaria, los
Estados miembros podran facilitar procedimientos comunes
con el fin de evitar las duplicaciones.

H H 1A MINISTERIO Si de Inf
Todo lo relativo a informacién Eﬁim% EEenen O Gontaming

pliblica (Mapas Estratégicos de En
i iz AR 3 == S
Ruido y Planes de Accion) puede .' k=

consultarse en el SICA
10
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02. Marco Legal en participacion

—> Directiva 2003/4/CE de acceso a la informacién y
Directiva 2003/35/CE de medidas para la participacion
del publico (...)* y el acceso a la justicia

* en la elaboracion de determinados planes y programas relacionados con el
medio ambiente

Transpuestas por la Ley 27/2006.

Ley 19/2013, de transparencia, acceso a la informacién publicay buen
gobierno

11



o RUIDO Y CIUDADANIA

03

2014

Experiencias de
participacion




RUIDO Y CIUDADANIA

03. Experiencias en participacion ciudadana

—> Vias de exploracion

Paisajes sonoros
Denuncias

Es muy interesante el efecto colateral que estas aplicaciones tienen, que es su potencial
masivo para la educacion y la concienciacion ciudadana en contaminaciéon acustica,
pues no olvidemos que una tematica tan técnica como la nuestra siempre resulta
complicado hacerla entender a la poblacion.

13
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> Paisajes sonoros

La idea basica de la participacion en los paisajes sonoros es que la gente grabay
vuelca en lared los sonidos o los niveles sonoros con su movil. Simultaneamente,

estos datos se geolocalizan.
El objetivo de la aplicacion es familiarizarse con los paisajes sonoros, cOmo se miden
(aqui aparece nuestro querido decibelio y las frecuencias) y coOmo se leen.

Hay mapas que muestran diferentes indicadores de colores en funcién del intervalo de

decibelios que obtienen los usuarios, o del nUmero de usuarios que comparten
localizacion.

14
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> NoiseWatch

Iniciativa promovida por la Agencia Europea de Medio Ambiente (EEA).

Categorias v Inicio Top éxitos Novedades

NoiseWatch

European Environment Agency - 2 de enero de 2013

alti

Mis aplicaciones

Tienda Herramientas
:h“ 2 [*| Afadir a la lista de deseos
Juegos '

Seleccion de los

editores 2+1 +289 Recomendar esto en Google

B & i - REE 2 B ] I RE B e
NOISEWATCH (e [ (e NOISEWATCH
g T About

T MG
.'-!l-'r-umm.;.lﬂ see.  Valwe = dB

L il
Start measurement
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> NoiseWatch
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> WideNoise

El mapa muestra un indicador global obtenido de los datos de todos los usuarios que
proceden de un mismo territorio, y que varia en funciéon de la escala con la que estemos
navegando. La informacion cuenta con una doble escala (de colores y tamario del globo)
en funcion del intervalo de decibelios que obtienen los usuarios y del niumero de usuarios
gue comparten localizacion.

— WideNoise

b0 (0N 80| %0 100
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You are not logged in!  Logir
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4 Lugﬂ.
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AUE!T el @ e 7 @
Caimbra o ) o i
Lel\i.la‘. ) (ém e Toieda Y ¢
e Paralegrs . Tagcloud
L Ciudad ="~ zis
@ sddaior Real. | @ autobus automobili borgo
T { bosco car debug RESTART
\ - ® esterno qarden Ho
C@’ Jeén i indoor interno Office
R o ) SR e ; outdoor passi persone pia: = —
O : @ = | stazione ferroviaria Stradd QUALIFYNOISE
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> 2loud?

Aplicacion para iPhone o iPad (exclusivamente) pensada para la monitorizacion por
parte de los ciudadanos del efecto del ruido generado por el trafico en el interior de
sus viviendas durante el periodo de descanso. Esta previsto que, una vez se hayan
volcado de forma masiva datos a la red, pueda servir como herramienta para la gestion
del ruido del trafico, pudiendo establecer prioridades de actuacion en funciéon de los
casos mas graves. El proyecto piloto, realizado en Australia, ha determinado que casi el
50% de los participantes estan soportando niveles no saludables de ruido nocturno en
Sus casas.

18
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> Smart Cities: el proyecto piloto Smart Santander

Las experiencias de Smart Cities estan logrando optimizar el trafico de las ciudades
en tiempo real (no olvidemos que se trata de la principal fuente de ruido) y otras
magnitudes asociadas (como la contaminacion del aire) en lo que comienza a ser el
boom de iniciativas destinadas al seguimiento y control de variables ambientales en
tiempo real, cuyos datos permitan la toma de decisiones, igualmente, en tiempo real
(concepto Inteligencia Integrada — Embedded Intelligence — aplicada al medio ambiente).
En el caso de Santander, la participacion ciudadana se esta implementando a través
de sus moéviles como sensores de ruido.

Phase 1: 23 GW, 1,071 Fixed Nodes 2,322 fixed sensors
Phase 2: 5 GW, 115 Fixed Nodes, 150 Mobile Nodes, 2,500 Tags, 377 fixed sensors, 1,500+ mobile sensors
: 10,000+ Smartphones 20,000+ smartphone sensors
Phase 3: 3 GW, 330 Fixed Nodes, 25 Mobile Nodes, 30 Tags 330 fixed sensors, 250+ mobile sensors
31 GWs

3,029 fixed sensors
1,750+ mobile sensors
20,000+ smartphone sensors

1,516 Fixed Nodes
175 Mobile Nodes
2,500 Tags

Total:

19
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03. Experiencias en participacion ciudadana

—> Denuncias

Casi todo esta por hacer. Existe incertidumbre acerca de si seria viable que la
Administracion Publica pueda validar la medicion realizada por un usuario carente de la
formacion técnica adecuada, con su movil. Probablemente la mayor utilidad que pueda
ejercer la ciudadania en estos casos sea la aportacion de datos masivos que permita la
localizacion espacial de “puntos calientes” en tiempo real.

20
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04. Experiencias en investigacion

—> ¢Cudl es la verdadera capacidad de los smartphones...

para registrar niveles sonoros que permitan evaluaciones acusticas objetivas y
rigurosas, como las que permiten los sondOmetros profesionales y las redes de monitoreo

acustico que disponen muchas ciudades? Ni el microfono del smartphone ni su

respuesta espectral estan diseflados para esa tarea.

Existen varios estudios, con disparidad de resultados: unos apuntan a que existen
diferencias significativas con los equipos profesionales, pero otros reportan diferencias
menores de 1,5 dBA o incluso en torno a 0,5 dBA.

Las variaciones dependen de la marca de dispositivo, del sistema operativo y de la
aplicacion utilizada. Parece ser que objetivamente los iPhone con Apps como Safenoise,
SoundMeter o dBmusic tienen una respuesta aceptable y superior al resto de

@ 22

dispositivos con Android.
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Muchas gracias
pOr su atecion
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